Zápisnica č. 4
Critical Error
11.03.2010

Čas:
17:00-19:00

Prítomní:
Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

Zapisovateľ:
Bc. Ján Janík

Téma:
Prehľad splnenia úloh + briefing pre ďalší týždeň

Priebeh

1. Maroš pripravil plán na letný semester.

2. Maroš mal dohodnúť úlohy s Mišom

3. Maroš spravil výpočet rýchlosti objektov (cez aritmetický priemer). Zatiaľ to však nemal na čom vyskúšať. Problém s aritmetickým priemerom – napr. keď lopta 9 cyklov stojí a potom sa pohne. Pozrieť sa na filtre (?) na stránke Ing. Kapustíka.

4. Ivo dokončil parser logov. Začal analyzovať kopy ostatných tímov. Hráči zväčša loptu vedú (vrážajú do nej). Kopať môžu aj zo zeme. Kopnutie do boku. Tri vlastnosti: rýchlosť (ako rýchlo sa hráč potrebuje zbaviť lopty), presnosť a sila (zatiaľ čo najsilnejšie). Kop do výšky je prakticky nereálny (príliš veľká noha oproti lopte).

5. Jaro dokončil výpočet pozície hráča. Zistil, že hráč vidí bránku na zemi, nie vo výške.

6. Juro implementoval dva pohyby brankára – základná pozícia a roznožka. Pri roznožke je hráč v stabilnej pozícii, nemal by ho prevrátiť kop a malo by sa dať ľahko postaviť. 

7. Ľubo a Jano pracovali na chôdzi. Parser je však nepresný a agent zatiaľ padá.

Úlohy

ID
Riešiteľ
Popis

4.1
Maroš
Doplniť prvé tri týždne v pláne

4.2
Maroš
Overiť simuláciou výpočet rýchlosti

4.3
Jaro
Začať pracovať na rozhodovaní

4.4
Ivo
Pokračovať v tvorbe pohybov kopov

4.5
Juro
Pokračovať v návrhu brankára 

4.6
Jano + Ľubo
Pokračovať v tvorbe pohybov chôdze, použiť nový parser.

4.7
Maroš
Spraviť predpovedanie pozície objektu

